GUIA ORIENTACION PARA LA REALIZACION DE PRUEBAS LIBRES
CICLOS FORMATIVOS ARTES GRAFICAS

CicLO Disefio y Edicién de publicaciones impresas y multimedia. | Codigo 1485
Fecha 09/6/2022
: Desarrollo y publicacién de productos _
mopuLo editoriales multimedia Hora 8:30
Aula 0-35/36
Legislacion

Real Decrefo 174,/2013, de 8 de marzo, por el que se esfablece el fitulo de Técnico Superior en Disefio y Edicion de
Publicaciones Impresas y Multimedia vy se fijan sus ensefianzas minimas.

DECRETO 180/2015, de 29 de julio, del Consejo de Gobiemo, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el
Plan de Estudios del Ciclo Formativo de Grado Superior correspondiente al fitulo de Técnico Superior en Disefio y Edicién de
Publicaciones Impresas y Multimedia

Contenidos

Desarrollo de prototipos de productos editoriales multimedia:

- Configuracién del entorno de produccion o desarrollo.

- Claosificacién de las herramientas de autor.

- Desarrollo mediante herramientas autor.

- lenguajes semdnticos basados en efiquetas (tags).

- Caracferisticas de los lenguajes de marcas.

- El protocolo HTTP.

- los lenguajes XML, XHTML y HTMLS.

- Separacién de la estructura, el contenido y la presentacion.

- Modificacién de la presentacién con hojas de estilo.

- Utilizacién de hojas de estilo CSS.

- Caracferisticas de las hojas de estilo.

- El'modelo de caja (box model) de CSS.

- los elementos, las cajas y el flujo de maquetacion.

- Utilizacién de hojas de estilo para impresion y ofros dispositivos.
- Transformacién de documentos.

- Tipos de fransformaciones.

- Utilizacion de transformaciones XSLT.

- Ensamblado e integracién de elementos gréficos y multimedia.

- Atributos obligatorios por requisitos de accesibilidad (WARW3C).
- Descripciones texiuales de elementos graficos y multimedia.

- Utilizacion de contenido de alternativo.

- Simulacién de la funcionalidad y control en profotipos.

- Simulacién de la accién de componentes invocados.

- Participacién del usuario final en el proceso de desarrollo.

- Verificacién de la facilidad de uso [evaluacion de la usabilidad).

Desarrollo de la funcionalidad prevista para los elementos de navegacion, interaccion y control, de productos
editoriales multimedia:

- Funcionalidad para el acceso y la presentacion de informacion.
- Secuencia y tipo de acceso a los datos persistentes.

- Acceso a ficheros o bases de datos.

- Infegracién de bases de datos en péginas web.

- Gestion de los eventos y acciones.

- las respuestas a eventos desencadenados por el usuario.

- las respuestas a eventos independientes de la accién del usuario.
- Materializacion de la navegacion entre paginas o pantallas.

- Navegaciéon, URLy enlaces. Rutas relafivas y absolutas.

- Desarrollo de la funcionalidad de la interfaz de usuario.

- Desarrollo de la funcionalidad de los elementos de interaccion.

- Desarrollo de la funcionalidad de los controles.

- Empleo y modificacién de guiones de inferaccion o comportamientos.
- Llibrerfas de comportamientos y colecciones de cédigo.

- las herramientas de depuracién del cédigo.

- Inferprefacion y ejecucion de codigo en el lado del cliente.

- Ellenguaje JavaScript y la comunicacion asincrona (AJAX).

- Parametrizacién y el tratamiento de las excepciones.
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- Ayuda al usuario en el confexio del didlogo.

- Ayuda en contexio [tooltips|, pantallas y mensajes de ayuda.
- Informacién de operacién y realimentacion (feedback).

- Comentarios y documentacién del cédigo fuente.

Realizacién de la publicacién, actualizacién y mantenimiento de productos editoriales multimedia:

- Configuracién del entorno de utilizacién o despliegue.

- los copias de seguridad y respaldo.

- Procedimientos manuales y automdticos.

- Validacién de productos editoriales multimedia.

- Revision sinféctica y validacién del cédigo.

= Revision y validacién de los requisitos de accesibilidad.

- Hermamientas de validacion automdtica.

- Revision de falsos positivos y falsos negativos.

- la publicacién en soportes fisicos de almacenamiento digital.
- Tipos de soportes de almacenamiento digital.

- Formatos de grabacién de datos en soportes digitales.

- Formatos de distribucion: CD-ROM y DVD, entre ofros.

- Hermamientas para la publicacién en soportes fisicos digitales.
- la publicacién y actualizacién de productos en Infernet.

- El protocolo FTP.

- los herramientas de transferencia de informacién.

- Verificacién de productos editoriales multimedia publicados.

- Registro de peficiones de cambios, actualizacién y manfenimiento.
- Verificacién de las peticiones de cambio y mantenimiento.

Verificaciéon de productos editoriales multimedia:

= Revisién de productos intermedios.

- Andlisis, evaluacién y chequeo de las caracteristicas esperadas.

- Comprobacién de los requisitos especificados.

- Redlizacién de pruebas unitarias.

- Pruebas de enfoque estructural (caja blanca) y funcional (caja negra).

- Evaluacién de componentes individuales.

- Verificacién de la funcionalidad, comportamiento y estructura.

- Redlizacion de pruebas de integracion.

- Evaluaciéon del ensamblaje e inferaccién entre los componentes.

- Verificacién de requisitos no funcionales.

- Andlisis de pruebas de integracién del sistema complefo.

- Evaluacién de las inferfaces y comunicacion.

- Verificacién del funcionamiento correcto.

- Andlisis de pruebas funcionales, de comunicaciones, de rendimiento, volumen, sobrecarga, disponibilidad, operacién, enfomo y
seguridad.

- Andlisis de pruebas de implantacién.

- Evaluacién del funcionamiento en el entorno real de operacién.

- Verificacién del rendimiento, seguridad, operacién y coexistencia.

- Redlizacién de pruebas de aceptacion.

- Evaluacién de la funcionalidad y rendimiento.

- Aseguramiento de la safisfaccion de los requisitos especificados.

- Redlizacién de pruebas de regresion.

- Verificacién de que no se infroducen errores de efecto onda.

- Correccion de los errores o defectos enconfrados.

- Evaluacién de ofros requisitos no funcionales.

- Verificacién de los requisitos de infernacionalizacién (i18n).

Elaboracién de manuales de usuario, técnicos y de mantenimiento de productos editoriales multimedia:

- Documentacién de productos editoriales multimedia.

- Formato, estructura y soporte de la documentacién.

- Elaboracién de manuales de usuario en soporte digital.

- Aplicaciones de edicién de sistemas interactivos de ayuda.
- Infegracién de manuales de ayuda para la eficiencia del usuario final.
- Venlfajas e inconvenientes de la documentacién en linea.

= Revision de los manuales de usuario.

- Manfenimienfo y actualizacién de versiones.

- Elaboracién del dossier de aseguramiento de la calidad.
- Balance final y actualizacion del histérico de proyectos.

- la gestion del conocimiento de la organizacion.

- la mejora de la productividad.

- Archivo de la documentacién técnica del proyecto.
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hitps:/ /www.w3schools.com  hitps: //desarrolloweb.com

hitps:/ /uniwebsidad.com/libros

hitps:/ /developer.mozilla.org/es/docs/Learn,/Cetling_started_with_the_web,/HTML_basics
Guia del usuario Adobe InDesign / Interactividad /' Exportacién confenido a EPUB

Gufa del usuario Adobe Acrobat / Formularios PDF

Montilla Design Tutorials - Adobe InDesign Interactive
Caracteristicas de las pruebas

* Prueba Teérica
Examen tipo test, respuesta corta y/o desarrollo breve (en examen fipo fest, las respuestas incorrectas restan la mitad de lo que
suman las correctas). Duracién del examen: 1 hora.

* Prueba Préactica

Desarrollo y/o edicién de publicaciones inferactivas v libros electrénicos EPUB con Adobe InDesign y Adobe Acrobat (Sistema
operativo MacOSX|. Preparacién y optimizacion de archivos y recursos [fextos, imagenes, animaciones, video, audio, efc.) para
publicacién digital y multimedia con aplicaciones de Adobe Creative Suite. Duracién del examen: 1 hora 30 minutos.

Nota importante: la realizacién de la prueba préctica estard condicionada a la disponibilidad de medios técnicos en el aula.

* Criterios de Calificacion
la calificacién final del Médulo se obtendrd mediante la media aritmética de la prueba tedrica y la prueba practica. Para poder
hacer media serd necesario obtener una calificacién minima de 4 en cada parte.
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