GUIA ORIENTACION PARA LA REALIZACION DE PRUEBAS LIBRES
CICLOS FORMATIVOS ARTES GRAFICAS

CICLO PREIMPRESION DIGITAL Cddigo 0867
MODULO Tratamiento de la imagen Fecha | Hora Tedrico 16 de junio 11:45 h.
en mapa de bits Practico 20 de junio 10:20 h.
Aula Aula 037

Legislacion

* Real Decreto 1586/2011, de 4 de noviembre por el que se establece el Titulo de Técnico en
Preimpresion Digital y se fijan sus ensefianzas minimas. (B.O.E. 15.12.2011) y correccién de errores
(B.O.E. 18.02.2012).

* DECRETO 84/2012, de 30 de agosto, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la
Comunidad de Madrid el plan de estudios del ciclo formativo de grado medio correspondiente al titulo
de Técnico en Preimpresion Digital.

Contenidos

1. Ildentificacion de originales graficos:
— Originales graficos:
* Segun su soporte: digitales, transparentes y opacos.
* Segun su color: en blanco y negro y en color.
* Segun su contraste: de linea, en escala de grises y en color; tono continuo y tramado.
— Preparacion del original. Identificacion. Clasificacion. Proteccion. Tratamiento y limpieza.
Instrucciones de reproduccion.
— Escala y factor de reproduccioén.
— Técnicas de marcaje de originales graficos.
- Ordenes de produccion: Caracteristicas e interpretacion.

2. Digitalizacion de originales graficos:
— El monitor: Tipos de monitor y caracteristicas. Tarjetas graficas. Herramientas de calibrado y
perfilado: instrumentos y software incorporados o independientes.
— Dispositivos de digitalizacion: CCD y fotomultiplicadores.
— El escaner: parametros de calidad. Tipos y funcionamiento. Calibracion y perfilado. Linealizacion.
- Software de digitalizacién de imagenes: Caracteristicas y manejo.
- Imagenes basadas en pixeles:
* Resolucion de la imagen: Profundidad de bits, dimensiones del pixel y tamafio de imagen.
* Modos de color: Linea, escala de grises, indexado, bitono, Lab, RGB y CMYK.
* Formatos de ficheros de imagen.
* Compresion de imagenes: Sin pérdida y con pérdida.
- Parametros de digitalizacion de originales graficos:
* Rango y compresién de tonos. Curva gamma.
* Resolucion y frecuencia de trama (lineatura).
* Factor de muestreo: Interpolacion o remuestreo. Factor de escalado.
* Resolucién éptima de escaneado.
— Calculo de resolucion de digitalizacion segun destino: Imprenta, impresion digital, multimedia y
laboratorio fotografico.
- El color:
* Sintesis aditiva y sustractiva.



* Modelos de color.

* Conversiones multicolores.

* Biblioteca de colores.

* Factores que influyen en la reproduccion del color.
— Obtencion de los colores correctos: Sistemas de gestion del color.
— Sistemas de medida y control del color:

* Densitometria.

* Colorimetria.

* Las escalas de control.
- Control de calidad en los procesos de digitalizacion de imagenes.

3. Tratamiento de la imagen digital:

- Programas de tratamiento de imagenes de mapa de bits: Caracteristicas y manejo.

- Laimagen digital: Caracteristicas.

— Ajustes de color en las aplicaciones informaticas de tratamiento de imagenes: Perfiles y espacios de
color asignados.

— Desviaciones del color: Color, errores en las luces y sombras, ruido, curvas, contraste y brillo.

— Transformaciones geométricas: Volteo o traslacion, rotacion, recorte, pegado de imagen, escalado y
distorsion.

- Otras transformaciones:

* Escalas de reproduccion: Factor de ampliacion y reduccion.
* Resolucién, célculos y tipos de resolucion: Relacién con la calidad final del impreso.
* Profundidad de pixel: Bit, profundidad de color (niveles de gris).
* Interpolacion o remuestreo.
— Técnicas y herramientas de correccion del color:
* Niveles y curvas de la imagen.
* Brilloy contraste.
* Tono y saturacion.
* Desviaciones de color: Variaciones cromaticas, equilibrio de grises y equilibrio de color.
* Enfoque de la imagen y mascara de enfoque: Radio, umbral y cantidad.
* Otros ajustes: Equilibrio de color, correccion selectiva, mezclador de canales, sombra/
iluminacion y otros.

- Técnicas y herramientas de retoque fotografico a través de las herramientas especificas del
programa: selecciones, herramientas de dibujo y pintura, tampén de clonar, sobreexposicién y
subexposicion, enfoque y desenfoque, mascaras, capas, trazados v filtros.

— Recomendaciones y normas de control de calidad establecidas en el proceso de trabajo.

4. Realizacién de fotomontajes:
— Meétodos y herramientas para el montaje digital. Técnicas de seleccion. Técnicas de enmascarado.
- Los trazados.
- Capas.
— Modos de fusién. Fusiones avanzadas.
- Filtros.
— Verificacion de la calidad de los fotomontajes

5. Ajuste de calidad en la imagen digital segun el sistema de impresién:
- El tramado digital:
* Puntos de trama, frecuencia de trama, resolucion de salida, rango de tonos, lineatura,
angulos de trama, moaré, trama de roseta y tipos de puntos.
* Tramado convencional.
* Trama estocastica (FM).
* Tramados hibridos.
- Conversion RGB a CMYK: Estandares de color.
— Técnicas de reduccion de color: UCR, GCR y UCA.
— Elreventado: Técnicas de superposicion.
- La ganancia de punto.
- Imagenes a sangre.
- Elementos de control y registro en las separaciones de color.
— Relacion entre resolucién de filmacion, lineatura y tonos.
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Curvas de color en la reproduccién de imagenes.

Variables de entrada de la imagen en la impresién.

Variables de salida de la imagen en la impresién.

Simulaciones y pruebas de color en pantalla (“soft proofs”).

Variables de entrada y salida de la imagen en otros sistemas de impresion.

Procesos de trabajo en el tratamiento de imagenes y control de calidad de los mismos.

6. Realizacién de pruebas intermedias de color:

Limitaciones del color respecto a los dispositivos fisicos de reproduccion.
Pruebas digitales:
* Tipos: digital laser (impresion xerografica), inyeccion de tinta (plotters) y sublimacién
(transferencia térmica).
* Calidad de la prueba en funcién del programa especifico.
* Resolucién de salida.
Software especifico para la realizaciéon de pruebas de color.
Materiales, soportes y tintas en las prueba de color. Obtencién de pruebas finales: procedimiento y
presentacion.
Defectos en la realizacién de la prueba. Manchas. Ausencia de color. Defectos de transferencia.
Parametros de calidad en un dispositivo de pruebas. Repetibilidad de resultados.
Factores determinantes en el resultado de una prueba de color. El soporte. Ganancia de punto. El
reventado.
Control de calidad de pruebas de color.

7. Prevencion de riesgos laborales y ambientales:

Prevencion y seguridad en el puesto de trabajo.

Normativa de ergonomia y normas posturales en informatica.
Normativa de seguridad en el entorno de trabajo.

Seguridad para pantallas de visualizacion.

Normas de prevencion de riesgos.

Normativa sobre iluminacién estandar en cabinas o visores luminosos.
Materiales reciclables y clasificacion.
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Caracteristicas de las pruebas

* Prueba Tedrica. 50 preguntas tipo test con una sola respuesta correcta. Para su correccion se
utilizara la férmula: [nUmero de aciertos — numero de fallos / (nUmero de opciones - 1)] x 10/
numero de preguntas.

* Prueba Practica. La prueba consistira en un supuesto practico en el que habra que realizar uno o
varios procesos de tratamiento digital de la imagen en mapa de bits aplicando diversas técnicas y
herramientas de las contempladas en el curriculo. Para la realizacion de la prueba se podra utilizar
equipamiento y software de digitalizacién y tratamiento de la imagen digital disponible en el centro*.
Para poder realizar esta prueba es necesario haber obtenido en la prueba tedrica una calificacion
igual o superior a 5.

La calificacion final del examen sera la media de las pruebas tedrica y practica siempre que la prueba
tedrica tenga una calificacion igual o superior a 5. En caso de que la calificaciéon de la prueba tedrica fuese
inferior a 5, la calificacion final del examen sera ese valor.

*El uso de aplicaciones y equipos en la prueba practica esta supeditado a las posibilidades técnicas del
centro en el momento de realizacién de la prueba.
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